A LEAP KK9908 FIDE altal jovahagyott sakkora
hasznalati utmutatdoja

Az elem behelyezése utan az 6rat alul bekapcsolva a baloldali képernyén a 01 villog, ami az 1-es idomér6
modot jelzi. A jobboldali képernyd tartalma az adott idéméré mod beazonositdsaban segit.

A ,+7 és a ,,-” gombokkal valaszthatjuk ki az eldre beallitott idéméré modok koziil az altalunk kivantat. Az
1doméro modok listaja az alabbi tablazatban, valamint az 6ra aljan is megtalalhato.

Azlldom’ero Elsé id6szakasz definicidja Masodik idészakasz definicidja Harmadik id6szakasz definicidja Megjegyzés
mod szama
, , ., ld6szakasz Pluszid6 | , , , Id&szakasz Pluszid6 | , , , Id&szakasz Pluszidé
Lépésszam Lépésszam Lépésszam
(perc) (mp) (perc) (mp) (perc) (mp)
1 5 0 Villam (5 perc a teljes jatszmara)
2 25 0 Rapid
3 90 30 FIDE: Standard
FIDE: 90 perc az elsé 40 |épésre, majd 30 perc
4 40 90 30 30 30 a jatszma befejezésére, 30 mp plusz idével az
elsé |épéstdl kezdve
5 40 100 30 20 50 30 15 30 FIDE
6 40 120 0 20 60 0 15 30 FIDE: Plusz id& csak a 61. |épéstdl
7 40 120 20 60 0 30 0 FIDE: Nincs plusz idé
8 3 2 FIDE: Villdm
9 5 3 FIDE: Villdm
10 15 10 FIDE: Rapid
41 20 10 Rapid
12 50 10 Rapid
13 75 30 Standard
14 60 0 Standard
15 90 0 Standard
16 120 0 Standard
5 €0 56 byo—’yo’ml: 60 Perc;at’ekuzlo’, majd mlrlden
|épéskor visszaszamlalas 20 mp-rdl
18 60 30
19 120 30
20 60 5/10 Kanadai by.o—yomil: GOIp’ercjét,ékEdé, mlajd 5
perces visszaszamlalds 10 |épésenként
21 60 5/20
22 60 5/30
23 20 15/ 25
Klasszikus GO id6kontrol: 30 mp byo-yomi +1
24 30+1/10 : i o7
perc byo-yomi (10 lehet8séggel)
25 30 Minden |épskor visszaszamlalds 30 mp-rdl
26 60 Minden |épskor visszaszamlalds 60 mp-rél
27 2*60 Minden |épskor visszaszamlalds 2 percrél
28 5*%60 Minden |épskor visszaszamlalds 5 percrél
29 45 0 45 perc a teljes jatszmara
30 45 10 45 perc a jatszmara plusz 10 mp Iépésenként
31 45 30
32 60 20
33 40 120 10 30 10 10 mp késleltetés |épésenként
34 40 110 10 30 10 10 mp késleltetés |épésenként
35 60 10 10 mp késleltetés lépésenként
36 30 10 10 mp késleltetés |épésenkent
37 40 100 30 20 40 30 40 30 30 mp késleltetés [épésenként
% Az utoljdra kivalasztott id6méré maod szerint
mikodik 1-37 kozott
4id6mérd szakasz programozhatd itt fel. (Az
00 ebben a tdblazatban feltlintett 3 utdn még

egy negyedikre is lehetéség van.)




A kozéps6 (START/STOP) gomb egyszeri rovid megnyomasaval valasztjuk ki a kivant idéméré modot. Ekkor
az 0ra a READY moddba kertiil. Ezutan a START/STOP gomb ismételt rovid megnyomasaval indul az ora.

Az ora a partin beliil négy id6szakaszt tud megkiilonboztetni. Idészakaszonként beallithatd, hogy hany perc
alatt hany lépést kell megtenni, és mennyi plusz 1d6 jar lépésenként.

Egyrészt vannak eldre definialt idéméré modok, melyek az 6ran az 1-37 alatt valaszthatok ki.

Masrészt magunk is definidlhatunk idéméré modot. Ezt kétféle képpen tehetjiik meg. Vagy a 00-4s modban
teljesen magunk definidljuk, és ekkor a 00-as idéméré modba keriil letarolasra, vagy pedig barmely eldre
definialt (1-37) 1déméré mod kivalasztasa utan atirjuk azt, és ekkor az 6ra automatikusan a 99-es 1dé6mérd
modhoz tarolja le a modositott idéméré modot. Mindkét esetben a SART/STOP gomb 3 mp-ig tartd
megnyomasaval valtunk at az idéméré mod atallitdsanak tizemmodjaba. Illusztraljuk egy példaval, hogyan
torténik egy idéméré mod definialasa. Allitsuk be azt, hogy 90 percet adunk az elsé 40 1épésre 1épésenként 30
mp plusz 1dével. Az elsé iddszakasz bedllitasa a kovetkezoképpen fog torténni: (A villogd digitrdl a
kovetkezore léptetes a START/STOP gomb rovid megnyomasaval torténik. Visszaléptetésre nincs lehetdség,
csak eldlrél kezdésre.)
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A kovetkezo 80 1épésre 30 percet adunk ismét 30 mp plusz idokkel, igy a méasodik id6szakasz definialasa ez
lesz:
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A jatszma definialasdban most 40+80=120 1épésnél tartunk. Allitsuk most azt be, hogy mostant6l (a 121.
1épéstdl) a jatszma végeig 5 masodperc plusz iddt kapjanak a felek 1épésenként:
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Az ora onnan tudja, hogy ez az id0szakasz mar a jatszma végéig tart, hogy csupa nullat hagyunk az id6szakasz
digitjeiben.
Amikor végeztiink az 1) idéméré mod definidlasaval, akkor a START/STOP gomb 3 mp-ig tartd ismételt

megnyomasaval kilépiink az iddmérd mod atallitasanak tizemmaodjabol, és az ora letarolja az uj beallitasainkat.
(Ha 00-bol léptiink be akkor a 00-ba, ha 1-37 barmelyikébdl, akkor a 99-be.)

Jatszma kozben modosithatjuk barmely oldal 6rdjat. Tartsuk nyomva 3 mp-ig azon az oldalon a gombot (a
T illetve a ,,-”) amelyik oldalnak moédositani kivanjuk az o6rajat. Ekkor az ora villogtatni kezdi azon az
oldalon a percek szamlalojat. A ,,+7 €s a ,-” gombokkal elvégezhetjiik a kivant modositast. Majd a
START/STOP gomb révid megnyomasaval befejezziik az id6 korrekciojat és visszaallitjuk az 6rat READY
modba.

Jatszma kdzben modosithatjuk a 1épésszamlalot. Tartsuk 3 mp-ig egyszerre lenyomva a ,,+” és a ,,-”” gombokat.
Ekkor a baloldali képerny6n az aktualis I€pésszam bal széls6 digitje fog villogni. A START/STOP gomb rovid
megnyomasaval végigléptetiink mindkét oldal lépésszamlalojanak oOsszes digitjét és kozben a megfeleld
helyen a ,,+” és a ,,-” gombokkal elvégezziik a kivant médositast. Majd az utolso digit utan a START/STOP
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